JEUMATCH - RESSOURCE GRATUITE 1 page - a imprimer

A IMPRIMER

Feuille de score - 6 qui prend !

Une ligne par manche, une colonne par joueur. Inscrivez les points indiqués sur les cartes ramasseées,
puis additionnez a la fin.

Tﬂéhche Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4 Joueur 5 Joueur 6

1

q Rappel : une carte a 7 tétes de bceuf rapporte 7 points ; une carte a 1 téte rapporte 1 point.

|:| En cas d’égalité, le joueur qui a le moins de cartes I'emporte.

3
|:| Vérifiez le nombre de cartes en main avant de compter la manche.

4

Mode d’emploi

Imprimez en 100 %, sans mise a I'échelle. La feuille peut étre plastifiée et remplie au feutre effacable.

Ressource gratuite - JeuMatch - usage personnel 1/1



