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Fiche de partie · 7 Wonders
Une fiche par partie, à classer dans le carnet.

Le détail des points par catégorie permet de comprendre pourquoi un joueur gagne, au-delà du total.

Joueur Civilisation Bleu Jaune Total

Ana Éphèse 18 9 52

Bilal Rhodes 12 14 49

Chloé Gizeh 21 6 55
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Débriefing
Trois questions après la partie.

Le débriefing transforme une partie en apprentissage. Il ne s’agit pas de justifier le résultat, mais

d’identifier une décision.

• Quel choix a le plus changé la partie ?

• Quelle règle a été mal jouée ?

• Que ferait-on différemment la prochaine fois ?
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